imagine

Correction des
défis

program

Souris prise au piege

quand est cliqué quand je recois il arrive =

Sorienter 4 @ répéter indéfiniment

aller a x: @ y @ tourner (* de @ degrés
avancer de e pas
>

quand la touche fleche bas » est pressée quand la touche fleche haut v est pressée
s'orienter a @ s'orienter a o
avancer de @ pas avancer de @ pas

quand la touche fleche gauche v quand la touche fléche droite » est pressée

s'orienter a @ s'orienter a @
avancer de o pas avancer de @ pas

quand est cliqué

: . aller a x: @ : @
montrer la variable  chronométre » y

répéter indéfiniment

mettre chronométre = a @

- : i [ ) touchée ? - alors
répéter fois -
avancer de @ as
attendre ° secondes p
: . . penser a @ pendant o secondes
ajouter a chronométre =

. . . couleur ( toucheée ? _ alors
jouer leson meow w  jusqu'au bout 4

. : envoyer a tous il arrive =
(CHLEIEN Adieu mon casse-cro(ie | Bl e secondes 4
glisser en o secondes a x: @ y: @
couleur . touchée ? _ alors

stop tout »
dire pendant e secondes

stop tout =
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